
Das Fach Informatik in der 

Oberstufe / Sek. II



Allgemein

 Es wird viel programmiert (sollte einem Spaß machen)

 Es wird nicht nur programmiert! (Theorieteile zu vielen Themen)

 Es wird oft an Projekten und in Gruppen gearbeitet

 Es geht oft darum Probleme zu lösen, Strategien zu entwickeln und zu 

knobeln.

 Man muss nicht gut in Mathe sein, allerdings gut im Problemlösen und 

logischem Denken!
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Informatik in der EF
 Einführung in die objektorientierte Programmierung (OOP)

 Objektorientierte Modellierung

 Ansprechende Szenarien durch die auf JAVA basierende Entwicklungsumgebung 
(Greenfoot, BlueJ)

 Entwicklung von Algorithmen mithilfe von Kontrollstrukturen, Schleifen, logischen 
Operatoren etc.

 Kennenlernen unterschiedlicher Daten- und Speicherstrukturen

 Planung, Dokumentation und Entwicklung eigener Programme in der 
Programmiersprache JAVA



Informatik in der Q1
 Datenstrukturen und Algorithmen

 Stapel, Listen, Keller (Warten beim Arzt)

 Bäume (Binäre Suche, Sortieren, etc.)

 Graphen (Navigationssysteme, etc.) [nur LK]

 …
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Informatik in der Q1
 Datenbanken

 Aufbau / Theorie

 SQL -Befehle

 Programmieren mit Datenbanken in Java

 Datenschutz und Angriffe
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Informatik in der Q2
 Einzelrechner und Rechnernetze

 Aufbau des Internet

 Wie kommunizieren Computer miteinander?

 Verschlüsselung (symmetrisch und asymmetrisch) 

 Programmieren von Netzwerkanwendungen 

(Client-Server) [nur LK]
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Informatik in der Q2
Qualifikationsphase
 Automatentheorie

 Endliche Automaten (DEA, NEA)

 Formale Sprachen und Grammatiken

 Programmierung von Automaten in Java

 Kellerautomaten [nur LK]
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Unterschiede GK / LK

 Der LK behandelt alle Themen tiefergehender

 Zusätzliche Themen im LK: Graphentheorie, Kellerautomaten, 

Netzwerkprogrammierung (z.B. Chatprogramme, etc.)

 Im LK wird mehr programmiert als im GK

 Im LK werden noch mehr Projekte gemacht und es gibt mehr Raum für 

Themenwünsche, z.B. zu künstlicher Intelligenz, …

 Ansprechpartner bei Fragen: 

Kolleginnen und Kollegen der Fachschaft Informatik

(Frau Bieker, Herr Hartlieb, Herr Hoß, Herr Pickshaus)
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